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Ylhaaltapain kuvattu 2D -hnviskelypeli,
jossa tavoitteena on pysytella poissa
vihollisten nakokentista piloutumalla
esteiden taakse.



Tavoitteet

e Saada perjantaiksi esityskelpoinen demo pelista

e Oppia ohjelmoimaan Windows 8 -appeja



Alkaansaannokset

e Tasogenerointi dynaamisesti

e Kolme er1 vihollistyyppia

e Vihollisten nikokenttien laskeminen esteet
huomioon ottaen

e Kolme pelattavaa tasoa

e Animoidut liikkeet

e Taustamusiuikki



Kaytetyt tekniikat

e JavaScript
e Kechitysymparistonid Microsoft Visual Studio

e Delta -ajastus: ruudunpaivitysnopeus ei1 vaikuta
pelattavuuteen
e Skaalautuvuus: peli toimii myos muilla kuin 16:9 naytoilla

e Kosketuskontrollit tableteille
e Pecli toimi1 kaikilla Windows 8 -laitteilla



